o The code wheel
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1. Print dit code wiel uit op A4 papier. @ ot
2. Knip langs de stippellijnen. ® .y
3. Verbind de wielen met een @
punaise of splitpen door de middelpunten. :
. Verstopte plaatjes 1. Zoek het plaatje met de code
“. Hidden discs 2. Roteer het code wiel
3 Vind de nieuwe codérdinaten
1. Print this code wheel D_n A4 paper. 1. Look for the disc with the code
2. Cut along the dashed lines. 2. Rotate the code wheel

3. Determine the new coordinates .-’ )

3. Connect the wheels with a pin
through the middle.



